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4506
WIR SIND
DIE ROBOTER

Wie weit rollt Robbi wohl

in etwa 4 Sekunden? Tja,
kommt drauf an, wie schnell
er fahrt! Als Team versucht

ihr, gemeinsam ein Gefuhl flr
Zeit und Geschwindigkeit zu
entwickeln. Das klappt bald
ziemlich gut und ihr wisst
genau, wo Robbi stehenbleibt.
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Gib thm etwas. 700 — dann fahrt der Robbi gank schan weit! 5

Bezeichnung: WIR SIND DIE ROBOTER
Bestellnummer: 4506 Artikelnummer: 08019908012
Inhalt: 12 Bildtafeln, 50 Holzscheiben, 1 Spielanleitung
Gewicht: 143 g
Verpackungseinheit: EH: 10 Stick ~ GH: 50 Stiick
Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Alter: 5+ Spieler: 2-6 Spieldauer: 15 min
Autor: Reinhard Staupe




KIDDYS

Hore was der Rabe spricht —
dann steht der Turm

im Gleichgewicht!
4504

KIPPELINO

Alle errichten gemeinsam ein Baumhaus,

immer hoher, Stufe um Stufe. Und da die Plane

der Architekten-Raben unbedingt eingehalten werden

mussen, wird das Ganze ziemlich schnell ziemlich wackelig.

Ihr schafft es, wenn ihr einen kiihlen Kopf und ein ruhiges
Handchen bewahrt!

Schult Balance und Feinmotorik - Ein groBartiges Bauspiel fiir
Kinder und Erwachsene!
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Bezeichnung:

KIPPELINO

Bestellnummer:

4504 Artikelnummer: 08019908010

Inhalt: 13 Karten, 24 Holzsteine, Spielanleitung

Gewicht: 134 g

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Alter: 5+ Spieler: 1-4 Spieldauer: 10 min
Autor: Reinhard Staupe




KIDDYS WORLD

=)

Reinhard Stupe

Li-La-La ut
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Laut und leise - \rmm ihr den Fuchs auf seine Reise

I
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4500
LI-LA-LAUT

Feingefiihl ist ungeheuer wichtig flr
1 Kinder (fir Erwachsene natlrlich auch).
H

Bei diesem ohrenstarken Gerauschespiel,
muss man genau das richtige Maf finden.
Mal leise zischen wie eine Schlange, mal
laut heulen wie ein Indianer, und manch-
mal irgendwo dazwischen, klatschen oder
trommeln. Nur wenn die Lautstarke exakt
stimmt, fahrt der Fuchs bis zur gewtinsch-
ten Karte. Eine zauberhafte Spielidee!
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Laut und leise

Bezeichnung:

LI-LA-LAUT

Bestellnummer:

4500 Artikelnummer: 08019908006

Inhalt: 46 Spielkarten, Spielanleitung

Gewicht: 165 g

Verpackungseinheit: EH: 10 Stick  GH: 50 Stiick

Abmessung (LxBxH): 131 x 100 x 23 mm
Alter: 5+ Spieler: 2-6 Spieldauer: 10 min
Autor: Reinhard Staupe
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Rudi rast mit Tuebopowet - duoch das Team 15t

KIDDYS WORLD

4501
ALLE GEGEN RUDI

Das Wettrennen zwischen Rudi
und dem Team ist spannend
bis zum Schluss - jedes Mal!

Eigentlich ist Rudi viel zu schnell und
musste gewinnen, aber das Team ist
schlau. Immer wenn ein Igelpasch

M gewdirfelt wird, kann es seine Chancen
deutlich verbessern. Ob alleine, mit
anderen Kindern oder Erwachsenen

- ein grofBes Spiel in einer kleinen
Schachtel!

Rudi rast mit
Turbopower -
doch das Team
ist schlauer!
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Bezeichnung:

ALLE GEGEN RUDI

Bestellnummer:

4501 Artikelnummer: 08019908007

Inhalt: 26 Spielkarten, 4 Tiere, 2 Wiirfel, Spielanleitung
Gewicht: 11049
Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick ~ GH: 50 Stiick
Abmessung (LxBxH): 131 x 100 x 23 mm
Alter: 4+ Spieler: 1-4 Spieldauer: 10 min
Autor: Reinhard Staupe
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WOLLE - Wiirfeln, Malen, Faden fangen

Die Katze tobt durchs Wohnzimmer auf der
Jagd nach dem bunten Wollknduel. Wer legt
den Faden am geschicktesten aus und lockt die
Katze zu ihrem Lieblingsspielzeug?

Auf den richtigen Knick kommt es an: lhr diirft
den Faden um so viele Felder verlangern,
wie der Wiurfel zeigt, doch dabei nur einmal
abknicken. Passt auf, dass ihr euch nicht
verknotet!

Wirfel=paf fir
Zwischendurch

.......

012426 || 790010

Bezeichnung:
Bestellnummer: 3600
Inhalt:

Gewicht:
Verpackungseinheit:
Abmessung (LxBxH):

380 g

Alter: 8+
Autor:
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VOLLE WEIDE - Schaf den Zaun heran!

Auf der Wiese stehen die Schafe umgeben von
saftigem Griin. Doch es fehlt ein Zaun!

Der Wirfel gibt euch vor, welche
Zaunelemente ihr verbauen durft. Fligt diese
geschickt aneinander, um die meisten Schafe
einzuzaunen.

Volle Weide ist ein Wiirfelspiel fiir alle, die gern
clever planen und risikobereit zocken. Und ein
flotter Spal3 obendrein!
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DISPLAY MINNYS

Artikelnummer: 07919965000
5x WOLLE, 5x VOLLE WEIDE, 5x HAMSTERN,
5x HONEYMOON

EH: 1 Stiick GH: 1 Stiick
Verpackung 150 x 150 x 150 mm
Spieler: 2-6
Moritz Dressler

Spieldauer: 5 min
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HAMSTERN - Nuss, Nuss - Hurra! HONEYMOON - Pliindern wir den Honigmond!
Bevor der Winter kommt, miissen gentigend Wer behauptet der Mond sei aus Kase, hat sich geirrt -
Vorrate gesammelt werden. Doch nur gefiillte denn sein Inneres besteht aus SiiBigkeiten!
Kammern sorgen fir einen vollen Bauch und lhr betreibt ein Bergwerk und versucht die leckeren
fette Punkte. Naschereien herauszuholen.
Fillt so viele zusammenhangende Felder eurer Der Wiirfel wird zum Bohrer. Je groBer die Wiirfelzahl,
Hohle wie der Wiirfel zeigt. Ist die Zahl jedoch desto tiefer geht es ins klebrige Gestein. Doch nur
groBer als der verfligbare Platz, misst ihr eine mit Prazision erreicht ihr auch die siile Beute. Am
neue Kammer beginnen. Reicht die Zeit, um Ende ist der Mond so I6chrig wie ein Kase und euer
alle begonnenen Kammern auch komplett zu SuBigkeitenkonto hoffentlich prall gefiillt.
fullen?
. ~ale
Mmlﬂing. ;
At \er
Mok 56!

unterhaltsame
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und umweltfreundlicl?er i
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4049
THE GAME - FACETO FACE

Bei Face to Face spielt ihr nicht mehr miteinander, sondern
gegeneinander. Das Geniale dabei: Wer am Ende siegreich sein
mochte, muss seinem Gegner immer wieder helfen. Ohne das geht
gar nichts.

Aber seid gewarnt! Auch diesmal hat The Game wieder seine Finger
im Spiel. Von Anfang an legt es euch die Schlinge um den Hals und
zieht sie immer enger.

Bezeichnung: THE GAME - FACE TO FACE
Bestellnummer: 4049 Artikelnummer: 08319908049
Inhalt: 120 Spielkarten, Spielanleitung

Gewicht: 267 g

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 2 Spieldauer: 20 min
Autoren: Steffen Benndorf, Reinhard Staupe
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Steffen Benndorf

4104
THE GAME - QUICK AND EASY

Eine Karte legen, eine Karte ziehen, einfacher geht es
wirklich nicht. Aber lasst euch nicht tauschen, auch wenn es
diesmal Quick & Easy heil3t - leicht zu besiegen ist The Game
trotzdem nicht. Nur als echtes Team konnt ihr es schaffen!

012426

881848

4

Bezeichnung: THE GAME — QUICK AND EASY
Bestellnummer: 4104 Artikelnummer: 08819908096
Inhalt: 52 Spielkarten, 1 Spielanleitung

Gewicht: 147 g

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-5 Spieldauer: 10 min
Autor: Steffen Benndorf
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4041
THE GAME - EXTREME

Alle gemeinsam gegen das Spiel — mit dieser faszinierenden
Aufgabe hat THE GAME (nominiert zum Spiel des Jahres
2015) in Windeseile hunderttausende Fans erobert. Ein Sieg
gegen das Dunkle ist schwer, aber nicht unmdglich.

Nun folgt mit THE GAME EXTREME die ultimative B i
Herausforderung. Insgesamt 28 neue Befehle, die  piii mmnmlmm mm“
strikt befolgt werden miissen, schicken das Team G g AN

auf eine Mission Impossible.

THE

GAME

EXTREME

:% Far alte Fans des Originalspiels!

L
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Bezeichnung: THE GAME - EXTREME

Bestellnummer: 4041 Artikelnummer: 08319908036
Inhalt: 110 Spielkarten, Spielanleitung

Gewicht: 235¢

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 1-5 Spieldauer: 30 min
Autoren: Steffen Benndorf, Reinhard Staupe
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Nominiert
Zum
Spiel des
Jahres 2015

4034
THE GAME -
DAS ORIGINAL

Ziel ist es, alle 98 Karten auf
den Stapeln abzulegen und
THE GAME zu besiegen.
Das funktioniert nur
gemeinsam - als Team!

alleine S

Bezeichnung:
Bestellnummer:
Inhalt:

Gewicht:

Verpackungseinheit:
Abmessung (LxBxH):

Steffen Benndorf

THE

GAME

{},m_i 40 langc du kannat!

e TEBNRRAE o s

THE GAME ON FIRE

THE GAME ist der Gegner. Nur im Team
ist es zu besiegen. Auch wenn alle Regeln
super einfach sind - leicht wird es nicht.
Absprachen und gemeinsames Agieren —
nur so ist THE GAME zu besiegen.

A“c‘a“ e‘b av

012426

4 880391

THE GAME - DAS ORIGINAL

4034 Artikelnummer: 08819908029
102 Spielkarten, Spielanleitung
2459

EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick
Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 1-5
Autor: Steffen Benndorf

Spieldauer: 20 min
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THE MIND - EXTREME Es ai

Wenn du ein Fan unseres preisgekrdnten = :g'bt Zwei Stapel, die
Bestsellers THE MIND bist, dann solltest 9'9l0hzeitig bespielt w

du The Mind Extreme ausprobieren. Die und Manche Level mi; erden’
bekannten Regeln bleiben erhalten, sogar nb"l‘ld” Mmussen

aber nun liuft die Zeit gleich doppelt, gdemeistert

w
synchron und entgegengesetzt. erden_l
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Bezeichnung: THE MIND - EXTREME

Bestellnummer: 4091 Artikelnummer: 08319908087
Inhalt: 120 Spielkarten , Spielanleitung

Gewicht: 260 g

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-4 Spieldauer: 20 min
Autor: Wolfgang Warsch
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3502
THE MIND - THE SOUND EXPERIMENT

Begebt euch auf eine unglaubliche Reise, um die genialste Team-Erfahrung, eures Lebens zu machen.
Um das letzte Level gemeinsam zu besiegen, musst ihr absolut eins sein. Damit das besser gelingt, lasst
euch bei The Mind Sound, auf ein akustisches Experiment ein... um miteinander zu verschmelzen.

Ohne Worte, aber mit viel Klang bewaltigt ihr die Hirden des Spiels und ihr werdet sehen...
es funktioniert!

Wenn eure Gedanken

wirklich eins sind...

Una sola men
Lasst uns eln

NSV

411 012426 || 850028

Bezeichnung: THE MIND — THE SOUND EXPERIMENT
Bestellnummer: 3502 Artikelnummer: 08519908003
Inhalt: 120 Spielkarten, 1 Sound-CD,

Spielanleitung (DE /CZ /ES /FR/GB /GR/IT/PL/PT)

Gewicht: 355 ¢

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 121 x 121 x 55 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-4 Spieldauer: 20 min
Autor: Wolfgang Warsch
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4059
THE MIND - DAS ORIGINAL

The Mind ist mehr als nur ein Spiel. Es ist ein Experiment, eine Reise, total einfach und

die genialste Team-Erfahrung, die man machen kann. Wenn ihr das letzte Level gemeinsam
besiegt, werdet ihr auf Wolke Sieben schweben. Ihr diirft euch namlich nicht absprechen,
keine Informationen austauschen. Und
trotzdem funktioniert es -
wenn ihr wirklich
EINS werdet.

Nur mit Hilfe eurer
Gedanken...

IV FLLE T
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880667
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@ Ausgezeichnete Spiele im NSV

Bezeichnung: THE MIND - DAS ORIGINAL
Bestellnummer: 4059 Artikelnummer: 08819908058
Inhalt: 2 x 60 Spielkarten, 1 Anleitung

Gewicht: 256 g

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-4 Spieldauer: 15 min
Autor: Wolfgang Warsch
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Steflen Benndorf / Reinhard Staupe

f‘I'o\‘;\‘;ENTY ONE twe nty

Flnf Reihen. Von oben nach unten.
Entweder spielt man auf Tempo und
tragt kleine Werte ein. Oder man
setzt auf Treffer, denn die bringen
fette Bonuspunkte, maximal 21.
Einfache Regeln. Keine Wartezeiten.
Dafiir Erfolgserlebnisse und
Freudenspriinge. Und zum Schluss
ist eines klar — am besten gleich
noch eine Partie hinterher.

Und noch eine.

- S

f

-.weil Spai
S0 einfach sein kann!
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TWENTY ONE
ERSATZBLOCKE
(2er)

012426

L

880544

Bezeichnung: TWENTY ONE Bezeichnung: TWENTY ONE - ERSATZBLOCKE (2er)
Bestellnummer: 4044 Artikelnummer: 08319908043 Bestellnummer: 4047 Artikelnummer: 08319900023
Inhalt: 6 Wiirfel, 1 Spielblock, 1 Spielanleitung Inhalt: 2 Spielblocke = 156 Blatt

Gewicht: 1259 Gewicht: 115¢

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 100 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm Abmessung (LxBxH): Verpackung 120 x 75 x 16 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-6 Spieldauer: 15 min Verpackungseinheit: EH: 1 Stiick GH: 10 Stiick
Autoren: Steffen Benndorf, Reinhard Staupe
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4100
CONTACT

CONTACT ist ein kooperatives
Weltraumabenteuer, das mehr bietet als nur
Science-Fiction.

Im Spiel folgt ihr einem Signal, von dem ihr
weder genau wisst, woher es kommt, noch wer
es aussendet. Es will euch zu einem bestimmten
Planeten flihren. Doch statt Raumkoordinaten
erhaltet ihr nur eine seltsame Abfolge von
Fluganweisungen fiir euer Raumschiff.
Konnt ihr daraus tatsachlich den richtigen
Zielplaneten erkennen? Und was werdet ihr
finden, wenn ihr dort ankommt?

L

012426

I

881701
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Bezeichnung: CONTACT

Bestellnummer: 4100 Artikelnummer: 08319908094

Inhalt: 24 Planetenplattchen, 1 Raketenfigur, 6 Fasser Treibstoff, 18 Planeten-
karten, 3 Helferkarten, 12 Signalkarten, 1 geheimnisvoller Umschlag

Gewicht: 260 g

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 195 x 195 x 28 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-5 Spieldauer: 10 min
Autor: Steffen Benndorf
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4088

Schatzkarte fertigstellt.

012426

880957

Abenteuer!

4

Bezeichnung: SILVER & GOLD
Bestellnummer: 4088 Artikelnummer: 08819908085

Ersatzstifte SILVER & GOLD

Ferne Inseln, goldene Schatze - wer hat noch nicht

Seite 58 davon getraumt?! Und in diesem groBartigen
Familienspiel ist das alles drin. Und noch mehr!

Einfachste Regeln, flotter Ablauf, Gliick und
Pech, Planung, Spannung - und jede Menge tolle
Erfolgserlebnisse, wenn man Schatzkarte fir

Mit abwischbaren Karten, fir endlos viele

Inhalt: 60 Spielkarten (Vorderseite abwischbar), Spielanleitung

Gewicht: 2209

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 175 x 115 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-4 Spieldauer: 20 min
Autor: Phil Walker-Harding
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4095
ANUBIXX

Wolltest du nicht schon immer mal

Baumeister sein und eine grof3e Pyramide

bauen? Dann ist Anubixx genau das 5
richtige Spiel fir dich. & 5 @

Errichte kolossale Bauwerke ganz ohne
Wartezeiten, denn einer wurfelt und
alle bauen mit! Und wenn die Wiirfel
nicht so fallen, wie sie sollen, dann

rettet dich der Steinbruch. Aber HETTTTSE N o' S8
nur wenn du den Uberblick y i = @Q
behaltst und die kostbaren g e
Steine nicht verschwendest, T %m@@'d
wirst du die Gunst des - T
Pharaos erlangen und '. —
das Spiel gewinnen. = s
- -
3 7
@
\
N””l" H ”Hm ‘"H Anubixx — Schau genau und wahle schlau!

411012426 || 881398

4097 e
ANUBIXX = 3
ERSATZBLOCKE (2er) ;

TN

411012426 || 881473

Bezeichnung: ANUBIXX Bezeichnung: ANUBIXX — ERSATZBLOCKE (2er)
Bestellnummer: 4095 Artikelnummer: 08319908091 Bestellnummer: 4097 Artikelnummer: 08819900032
Inhalt: 4 Farbwiirfel, 1 Spielblock, 5 Stifte Inhalt: 2 Spielblocke = 156 Blatt

Gewicht: 124 g Gewicht: 120g

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 100 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm Abmessung (LxBxH): Verpackung 120 x 75 x 16 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-5 Spieldauer: 20 min
Autoren: Florian Ortlepp, Helmut Ortlepp,
Steffen Benndorf
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@ 4081
KNASTER

Unser erfolgreiches Wiirfelspiel Knister
hat Zuwachs bekommen - Knaster heif3t
erl Genauso einfach, aber deutlich mehr
Moglichkeiten und Planung.

Mit Ergebnissen wie Drilling, Full House
und Stral3e darf man Zahlen einkreisen
— und nur komplett eingekreiste

Reihen bringen Punkte. Das ist genial,
flott und spannend. Und letztlich so
elektrisierend, dass man immer wieder

OpAsA0

[=] i

4| 012426 || 880896
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o KNASTER
UL ERSATZBLOCKE (2er)

012426 || 880919

Bezeichnung: KNASTER Bezeichnung: KNASTER — ERSATZBLOCKE (2er)
Bestellnummer: 4081 Artikelnummer: 08819908082 Bestellnummer: 4083 Artikelnummer: 08819900028
Inhalt: 2 Wiirfel, 1 Spielblock, 4 Bleistifte, Spielanleitung Inhalt: 2 Spielblocke = 160 Blatt

Gewicht: 116 g Gewicht: 120 g

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 100 Stiick
Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm Abmessung (LxBxH): Verpackung 120 x 75 x 16 mm
Alter: 8+ Spieler: 1-12 Spieldauer: 15 min
Autoren: Markus Schleininger, Reinhard Staupe,
Heinz Wiippen
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KNIS TER =Keine Wartezeiten! Alle spielen gleichzeitig!

AR WRVREC
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WURFEL-
BINGO
WAR
GESTERN!

012426 || 880575

4050
KNISTER

Total einfach, spannend, keine Wartezeiten
und dabei auch noch preisgekront (Spiel des
Jahres 2007, Empfehlungsliste) - muss man
noch mehr sagen?! Jeder tragt die selben
Zahlen auf seinem Zettel ein. Aber wo — das
ist hier entscheidend. Wer zum Schluss die
wertvollsten Kombinationen (z.B. Stral3e,
Drilling, Full House) vorweisen
kann, gewinnt.

4051
KNISTER
ERSATZBLOCKE (2er)

(2]

Bezeichnung: KNISTER — ERSATZBLOCKE (2er)
Bestellnummer: 4051 Artikelnummer: 08819900025
Inhalt: 2 Spielblocke = 160 Blatt

Gewicht: 120 g

012426 || 880582

Ausgezeichnete
Spiele im NSV

Bezeichnung: KNISTER
4050

Bestellnummer: Artikelnummer: 08819908050
Inhalt: 2 Wiirfel, 1 Spielblock, Spielanleitung, 4 Stifte

Gewicht: 120g

EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick

Verpackungseinheit:

Verpackung 131 x 100 x 23 mm

Abmessung (LxBxH):

: Heinz Wiippen

Alter: 8+
Autor.

Spieler: 1-12 Spieldauer: 15 min

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 100 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 120 x 75 x 16 mm

Verpackungseinheit: EH: 1 Stlick GH: 10 Stiick
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4028

BASARI

Gewinnen ist Verhandlungssache! Haben sich jedoch zwei Spieler fiir die gleiche
Basari begeistert sofort: spannend, keine Aktion entschieden, miissen sie miteinander darum
Wartezeiten, zum Argern schén — und verhandeln. Schon zweimal war das geniale Spiel-
trotzdem super einfach! prinzip auf der Auswahlliste zum ,Spiel des Jahres”
Jeder mdchte an die wertvollen Edelsteine ran nominiert, 1998 und 2003. Und nun die Karten-
und entscheidet sich geheim fiir eine von drei version — mindestens genau so gut, aber un-

Aktionen. Hat man die Aktion alleine schlagbar glnstig!

gewahlt — prima, sofort ausfiihren!

(U @) e

012426 || 880315

Bezeichnung: BASARI

Bestellnummer: 4028 Artikelnummer: 08819908022
Inhalt: 60 Spielkarten, 88 Spielsteine, Spielanleitung
Gewicht: 195 ¢

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick

Abmessung (LxBxH): 131 x 100 x 23 mm
Alter: 10+  Spieler: 3-5 Spieldauer: 30 min
Autor: Reinhard Staupe
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4079
OHANAMI

Esist Frihling und in Japan blihen die Kirschbaume.
Staunend betrachten und feiern die Menschen diese
vergangliche Schonheit. Auf Japanisch heifl3t das
OHANAMI. In diesem Spiel wirst du zum Schopfer des
Schauspiels. Lege Garten an und schaffe eine wiirdige
Umgebung fiir den Bliitentraum. Entscheide

- Runde fir Runde, welche Objekte und Pflanzen
5y in deine Garten passen. Doch nur die
Yy richtige Anordnung fiigt alles zu einem

harmonischen Ganzen.

OHANAMI spielt sich leicht — und steckt doch

voller kniffliger Entscheidungen.

Il

012426

I

880872

4

2

4090
OHANAMI
ERSATZBLOCKE (2er)

Bezeichnung:
Bestellnummer:
Inhalt:

Gewicht:

OHANAMI

4079 Artikelnummer: 08819908080

120 Spielkarten, 1 Wertungsblock, Spielanleitung
262 g

EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick
Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-4
Autor: Steffen Benndorf

Verpackungseinheit:
Abmessung (LxBxH):

Spieldauer: 20 min

012426

881008

Bezeichnung:
Bestellnummer:
Inhalt:

Gewicht:

OHANAMI — ERSATZBLOCKE (2er)

4090 Artikelnummer: 08319900031
2 Spielblocke = 160Blatt

140 g

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 100 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 120 x 90 x 16 mm
Verpackungseinheit: EH: 1 Stiick GH: 10 Stiick



MIDDYS WOLRLD

4045
QWINTO -
DAS KARTENSPIEL

Qwinto (Empfehlungsliste Spiel des
Jahres 2016 & Auszeichnung,,spiel
gut”) erobert alle Spielerherzen.
Und nun gibt es das Kartenspiel.
Genauso einfach, genauso spannend,
allerdings hat hierbei jeder sein Gliick
selbst in der Hand. Bessere Planung,
mehr Einfluss und naturlich keine
Wartezeiten...

U

012426

A

880520

I

012426

I

880438

Bezeichnung: QWINTO - DAS KARTENSPIEL
Bestellnummer: 4045 Artikelnummer: 08819908044

Inhalt: 32 Spielkarten, 4 Bleistifte, 1 Spielblock, Spielanleitung

Gewicht: 168 g

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick
Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-6 Spieldauer: 20 min
Autoren: Bernhard Lach, Uwe Rapp,
Reinhard Staupe

Bezeichnung:
Bestellnummer:
Inhalt:
Gewicht:
Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 100 Stiick
Abmessung (LxBxH): Verpackung 120 x 75 x 16 mm

Verpackungseinheit:

QWINTO - ERSATZBLOCKE (2er)

4038 Artikelnummer: 08819900020
2 Spielblocke = 160 Blatt

120 g

EH: 1 Stiick GH: 10 Stiick
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4036
AU QWINTO - DAS ORIGINAL
Spiel des
Jahres 2016 A Kennen Sie unseren
@ @_w\rg‘(:”, e D preisgekronten Bestseller Qwixx?
ime Kapp und Beranard Loch Dann sollten Sie unbedingt Qwinto

ausprobieren!
Genauso einfach, genauso spannend,
und trotzdem aufregend anders.

I

012426

[0

880414

Bezeichnung: QWINTO - DAS ORIGINAL
Bestellnummer: 4036 Artikelnummer: 08319908032
Inhalt: 1 Block, 3 Wiirfel, 4 Bleistifte, Spielanleitung
Gewicht: 128 g

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-6 Spieldauer: 15 min
Autoren: Uwe Rapp, Bernhard Lach
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4013
LAND UNTER

Hoch und héher steigt die Flut.

Da gilt es, einen kiihlen Kopf zu des Spiels kommt am Ende. Jeder gibt
bewahren und die Wetterkarten sein komplettes Kartenblatt an seinen
klug einzusetzen. Wer vom hochsten linken Nachbarn weiter.

Wasserstand bedroht wird, muss einen

wertvollen Rettungsring opfern. Jeder spielt einmal mit jedem Blatt.

Ausreden gibt’s da keine mehr. Wer’s

Und wer keinen Rettungsring mehr hat,  nicht schafft, sauft ab.
fur den heif3t es: Adios Amigo! Der Clou  Das beste Argerspiel weit und breit!

1IN}

880155

I

012426

Bezeichnung: LAND UNTER

Bestellnummer: 4013 Artikelnummer: 08319908013
Inhalt: 108 Spielkarten, Spielanleitung

Gewicht: 2459

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick

Abmessung (LxBxH): 131 x 100 x 23 mm
Alter: 10+  Spieler: 3-5 Spieldauer: 30 min
Autor: Stefan Dorra
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Traxx ist ebenso einfach wie genial. In 2
Minuten erklart. Keine Wartezeiten. Spannend
bis zum Schluss. Und jede Partie verlauft vollig
anders. Runde flir Runde erweitert jeder Spieler
die Strecke auf seinem Blatt. Moglichst viele
Felder sollen erreicht werden.

Aber aufgepasst — welche Route nehmen die
Anderen? Welche Zahlen sind noch frei? Wo
kann man die meisten Punkte abraumen?
Finde den besten Weg - und gewinnel

[=]
I

012426

880827

4084
TRAXX
ERSATZBLOCKE (2er)

411 012426 || 880926

Bezeichnung: TRAXX - INTERNATIONAL Bezeichnung: TRAXX — ERSATZBLOCKE (2er)
Bestellnummer: 4075 Artikelnummer: 08319908077 Bestellnummer: 4084 Artikelnummer: 08319900029
Inhalt: 15 Spielkarten, 1 Spielblock, 4 Bleistifte, Inhalt: 2 Spielblocke = 156 Blatt

Spielanleitung (DE/CZ/ES /FR/GB /GR/IT /PL/PT) Gewicht: 2059

Gewicht: 245 g Verpackungseinheit: EH:5 Stiick GH: 40 Stiick
Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick Abmessung (LxBxH): Verpackung 148 x 105 x 16 mm
Abmessung (LxBxH): Verpackung 175 x 115 x 23 mm

Alter: 8+ Spieler: 2-5 Spieldauer: 15 min

Autoren: Steffen Benndorf, Reinhard Staupe
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Was fur
einfache Regeln.

Was fir ein
tolles Argerspiel.

4043 L6
TAKE THAT

Eine Karte an die Reihe anlegen
oder eine Karte aus der Reihe
entfernen - das ist schon alles!
Wer beides nicht kann, muss Kroten schlucken
und kassiert Minuspunkte, aber richtig fett.

%%?E! Spannend!
=1 |
E'I!iﬂ% Spalig!

SpitzenmaRig!
|UIRIRITNR

012426 || 880506

Bezeichnung: TAKE THAT

Bestellnummer: 4043 Artikelnummer: 08319908039
Inhalt: 79 Spielkarten, Spielanleitung

Gewicht: 197 g

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-4 Spieldauer: 20 min
Autoren: Andreas Spies & Reinhard Staupe
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4076 ==
QWANTUM

Aller guten Dinge sind drei. Auf unsere Q ()
preisgekronten Wiirfelspiele-Hits Qwixx Q A \ &)
und Qwinto folgt nun das i-Tupfelchen. 7. AT G

Genauso einfach. Genauso spannend.
Und natirlich keine Wartezeiten.

Die eingetragenen Zahlen missen
immer héher werden. Und dann
wieder niedriger. Und genau diese . o
Gratwanderung entscheidet Uber alles. & \ mg

Nicht zu gierig sein. 5] >
Ein Quantchen Gliick haben. ® L]
Und ein Qwantum a E
Trost — fiir die Mitspieler! y L
GrofRartig! L] /
R o ST —
S A IR
411012426 || 880834
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QWANTUM

880858

012426

4

Bezeichnung: QWANTUM Bezeichnung: QWANTUM — ERSATZBLOCKE (2er)
Bestellnummer: 4076 Artikelnummer: 08319908078 Bestellnummer: 4078 Artikelnummer: 08319900026
Inhalt: 7 Wiirfel, 1 Spielblock, 4 Bleistifte, 1 Spielanleitung Inhalt: 2 Spielblocke = 156 Blatt

Gewicht: 130g Gewicht: 120 g

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 100 Stiick
Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm Abmessung (LxBxH): Verpackung 120 x 75 x 16 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-4 Spieldauer: 15 min
Autoren: Anna Oppolzer, Stefan KloB,
Reinhard Staupe
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4046
TEMBO
Es ist eines der eindrucksvollsten Léwen. Zum Gliick gibt es die Tembos
Naturschauspiele der Erde. Jedes Jahr (Elefanten), denn die helfen den Tieren
Uberqueren Millionen Gnus, Zebras sicher ans andere Ufer.
und Antilopen den Mara-Fluss in Afrika.

||||||| "l || || ||I||I| ||| Wasser bedeutet Leben, birgt aber auch Ein groBartiges Spiel, spannend und
Gefahren. Uberall lauern Krokodile und wunderschon wie Afrika selbst.

411012426 || 880537

Bezeichnung: TEMBO - INTERNATIONAL

Bestellnummer: 4046 Artikelnummer: 08319908045

Inhalt: 59 Spielkarten, 40 Markierungssteine, Spielanleitung
Gewicht: 213 g

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 25 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-4 Spieldauer: 20 min
Autor: Andreas Spies
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4057
ILLUSION

Kannst du deinen Augen
trauen? Wie viel Farbe siehst
du wirklich? Genau um diese
Fragen dreht sich alles bei
[llusion. Die Regeln sind so
einfach, dass man sofort
loslegen kann. Klein gegen
GroB, Jung gegen Alt. Aber wer
[asst sich nicht tauschen? Wer
hat den Durchblick?
Uberraschend. Faszinierend.
GroRartig.

012426

880643

Ausgezeichnete
Spiele im NSV 4

Bezeichnung: ILLUSION

Bestellnummer: 4057 Artikelnummer: 08319908056
Inhalt: 12 Pfeilkarten, 98 Farbkarten, Spielanleitung
Gewicht: 248 g

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-5 Spieldauer: 15 min
Autor: Wolfgang Warsch
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4014
STICHELN

Das Einzigartige an Sticheln: Jeder
Spieler darf jede Karte legen, es gibt
keinerlei Einschrankung, keinen Bedien-
zwang und keinen festgelegten Trumpf.
Das Gemeine dabei: Karten in der per-
sonlichen Argerfarbe mochte niemand

U]

012426

0]

880162

Bezeichnung: STICHELN

Bestellnummer: 4014 Artikelnummer:
Inhalt: 90 Spielkarten, Spielanleitung
Gewicht: 215¢

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Alter: 10+  Spieler: 3-6
Autor: Klaus Palesch

Einfach schon
Einfach gut
Einfach gemein

haben, denn die bringen Minuspunkte,
aber fett! Die Regeln sind minimal und
die Schadenfreude ist umso gréBer. So
gut, dass man es kaum glauben kann! So
gemein, dass es einfach nur schon ist!
Ein Meisterwerk.

08819908014

Spieldauer: 30 min
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Mehr als
1.000.000

Exemplare
verkauft

Nominiert
zum
Spiel des
Jahres 2013

4015
QWIXX - DAS ORIGINAL

Qwixx bringt alles mit, was ein echter
Wirfel-Klassiker braucht: einfache Regeln,
niedriger Preis, groBer Spielspal3! Und das
Besondere dabei: es gibt keine langatmigen
Wartezeiten, alle sind stets am Geschehen
beteiligt! Jeder méchte maglichst viele
Kreuze machen. Ob das gelingt, hangt von
der eigenen Entscheidung, aber naturlich
auch vom Wiirfelgliick ab. Die Spannung
steigt.

=
3L4‘5¢ﬁ_‘04'9‘10 11;12'3

n——ﬁ!’;llvm 1;;]{‘;“;“ :
(&) s SBEEERARARE!
W £?
inen Fehlwur
er machtein : o
v\\l,\ler schliefit die Reihen ?u:em
Das Qwixx—Fieber packtje
@ — 411012426 || 880179
\ Spiele im NSV
- 4020

Aufkleber 16 x 10 cm

nnnnnnn

swe .
\“:‘::“\ose‘ Verkaufshilfe
KO

QWIXX - DAS ORIGINAL

4015 Artikelnummer: 08819908015
1 Block, 6 Wiirfel, Spielanleitung

135 g

Bezeichnung:
Bestellnummer:
Inhalt:
Gewicht:

Verpackungseinheit:
Abmessung (LxBxH):

EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick
Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-5
Autor: Steffen Benndorf

Spieldauer: 15 min

DISPLAY QWIXX -
DAS ORIGINAL

10 QWIXX im Display, inkl. Aufkleber
Generationensiegel

I

012426 || 880223

4

Bezeichnung:
Bestellnummer:
Inhalt: 10 Stiick Inhalt

Gewicht: 1380 g

Verpackungseinheit: EH: 1 Stiick GH: 1 Stiick
Abmessung (LxBxH): Verpackung 225 x 135 x 120 mm

Display QWIXX - DAS ORIGINAL
4020 Artikelnummer: 08819965015
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Kantenlange
18 mm

012426

4 880254

2

4021

XL

012426

880247

4

Bezeichnung: QWIXX XL

Bestellnummer: 4022 Artikelnummer: 08319908515
Inhalt: 1 grofer Block, 6 groRe Wiirfel, Spielanleitung
Gewicht: 1959

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick
Abmessung (LxBxH): Verpackung 175 x 115 x 23 mm

Alter: 8+
Autor:

Spieler: 2-5
Steffen Benndorf

Spieldauer: 15 min

Ausgezeichnete
Spiele im NSV
|

QWIXX XL ERSATZBLOCKE (2er) 2

4022
QWIXX XL

Bei Qwixx XL ist alles
etwas groBer.

GroRere Wirfel (18mm)
und ein groBerer Spiel-
block (A6) machen
alles einfacher.
Gemeinsames Spielen
von Jung und Alt ist
damit Gberhaupt kein
Problem und wer eine
Affinitat zu groen
Wiirfeln hat, liegt hier
goldrichtig! Das Spiel-
prinzip ist 1: 1 wie bei
Qwixx,Classic”

Ausgezeichnete
Spiele im NSV

T10 1112 k=2

> K2)

aaaaaa

XL-Blocke
im Format
A6 mit
extragrofier
Schrift

Bezeichnung: QWIXX — ERSATZBLOCKE XL (2er)
Bestellnummer: 4021 Artikelnummer: 08819900515
Inhalt: 2 groRe Blocke = 160 Blatt

Gewicht: 200 g

Verpackungseinheit: EH:5 Stiick GH: 40 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 148 x 105 x 16 mm

Alter: 8+ Spieler: 2-5 Spieldauer: 15 min



MIDDYS WOLRLD

()

4093
QWIXX - ON BOARD

Qwixx ist preisgekront, allseits beliebt und
noch genauso spannend wie eh und je. Und
nun, mit Spielbrett, bietet es noch mehr
Moglichkeiten. Die einfachen, altbekannten
Originalregeln bleiben erhalten und werden
erweitert! Figuren vorziehen, Felder besetzen,
Kreuze gezielt machen, Fehlwiirfe vermeiden
- und punktgenau das Spielende
herbeiflihren.

LT

012426 || 881312

»F=-T5]als5]6]7]6]9 10]1112K=]
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4098
QWIXX ONBOARD =¥
ERSATZBLOCKE (2er) &

JUTRIRLT

012426 || 881619

Bezeichnung: QWIXX - ON BOARD - INTERNATIONAL Bezeichnung: QWIXX - ON BOARD — ERSATZBLOCKE (2er)
Bestellnummer: 4093 Artikelnummer: 08819908089 Bestellnummer: 4098 Artikelnummer: 08819900033
Inhalt: 1 Spielbrett, 6 Wiirfel, 4 Figuren, 1 Block, Inhalt: 2 Spielblocke = 160 Blatt

Spielregel (DE/CZ/ES/FR/GB/GR/IT/PL/PT) Gewicht: 120 g

Gewicht: 230 g Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 100 Stiick
Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick Abmessung (LxBxH): Verpackung 120 x 75 x 16 mm
Abmessung (LxBxH): Verpackung 175 x 115 x 23 mm

Alter: 8+ Spieler: 2-4 Spieldauer: 20 min

Autor: Steffen Benndorf




MIDDYS WOLRLD

4027
QWIXX -
DAS KARTENSPIEL

Das geniale Wiirfelspiel Qwixx (nominiert
zum Spiel des Jahres 2013) erobert alle et - einfach Kasse!
Spielerherzen. 4
Und nun gibt’s QWIXX — DAS KARTEN-
SPIEL — genauso einfach, genauso
spannend! Das Qwixx-Geflihl bleibt
vollstandig erhalten, allerdings kann man
besser planen und gleich mehrere Kreuze
auf einmal machen. Grof3artig.

Wer das eine mag, wird das andere
lieben!

012426

880308

Ausgezeichnete
Spiele im NSV

4016
QWIXX ERSATZBLOCKE

(2)(2er)
LU

012426

880186

Bezeichnung: QWIXX — DAS KARTENSPIEL Bezeichnung: QWIXX — ERSATZBLOCKE (2er)
Bestellnummer: 4027 Artikelnummer: 08319908021 Bestellnummer: 4016 Artikelnummer: 08819900015
Inhalt: 55 Spielkarten, 1 Block, Spielanleitung Inhalt: 2 Blocke = 160 Blatt

Gewicht: 169 g Gewicht: 118 g

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 100 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm Abmessung (LxBxH): Verpackung 120 x 75 x 16 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-5 Spieldauer: 15 min Alter: 8+ Spieler: 2-5 Spieldauer: 15 min
Autoren: Steffen Benndorf, Reinhard Staupe
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Das
Duel

So einfach!
So genial!

Turme bauen
bringt so richtig
viele Punkte

4042
QWIXX - DAS DUELL

Die groBartige Qwixxwelt hat etwas aufregend Neues

zu bieten: direkte Konfrontation! Beide Spieler bringen

Spielsteine aufs Brett, und in jeder Reihe darf der vorderste

Stein vom Gegner geschlagen werden! Nur die begehrten

Turme sind tabu.

Es wird vorgeprescht und rausgeworfen, aufgedoppelt und

wieder Uberholt. Es geht hin und her und alles ist moglich.

Spannend wie nie. Genial wie immer. 4

012426

880490

Bezeichnung: QWIXX - DAS DUELL

Bestellnummer: 4042 Artikelnummer: 08819908038
Inhalt: 1 Spielplan, 6 Wiirfel, 44 Spielsteine, Spielanleitung
Gewicht: 296 g

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 197 x 197 x 27 mm
Alter: 8+ Spieler: 2 Spieldauer: 15 min
Autor: Steffen Benndorf
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Qwixx Erweiterungen
Das Originalspiel wird dazu benotigt siehe S.35

4086
QWIXX - CONNECTED

Nach den neuen Qwixx Varianten
,Qwixx gemiXXt” und,Qwixx — Big
Points” folgt jetzt Qwixx — Connected!!!
Altbekannt und prickelnd neu - alles
ist verbunden. Noch mehr Punkte
machen!

Und noch mehr Spal3 haben!

Bezeichnung: QWIXX — CONNECTED

Bestellnummer: 4086 Artikelnummer: 08319900030

Inhalt: 2 Blaocke = 160 Blatt, Spielanleitung

Gewicht: 120g

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 120 x 75 x 16 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-5
Autor: Steffen Benndorf

411 012426 || 880940

Spieldauer: 15 min

4033
QWIXX - GEMIXXT

Qwixx begeistert Jung und Alt, immer
wieder — man kann gar nicht genug
davon bekommen. Deshalb gibt’s
nun zwei neue Varianten. Die Regeln
bleiben gleich, aber die Zahlen und
Farben sind gemixxt. Abwechslung
garantiert.

012426 || 880360

Bezeichnung: QWIXX — GEMIXXT

Bestellnummer: 4033 Artikelnummer: 08319900016

Inhalt: 2 Blocke = 160 Blatt, Spielanleitung

Gewicht: M7g

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 120 x 75 x 16 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-5
Autor: Steffen Benndorf

Spieldauer: 15 min

4039
QWIXX - BIG POINTS

— fir noch mehr Punkte!

Wer Qwixx liebt, der spielt es immer
wieder — andere Taktik ausprobieren,
noch mehr Kreuze machen, noch mehr
Punkte erzielen. Und genau an dieser
Stelle setzt diese Zusatzvariante an.

Bezeichnung: QWIXX - BIG POINTS

Bestellnummer: 4039 Artikelnummer: 08319900021

Inhalt: 2 Blocke = 160 Blatt, Spielanleitung

Gewicht: 215¢g

Verpackungseinheit: EH:5 Stiick GH: 40 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 148 x 105 x 16 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-5
Autor: Steffen Benndorf

012426 || 880445

Spieldauer: 15 min
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4024
QWIXX - DELUXE

Bei Qwixx Deluxe ist alles luxurioser

Fur alle, die das Wiirfelvergniigen etwas Jeder Spieler versucht auf seinem Tableau
luxuridser genieBen wollen, gibt es nun maoglichst viele Zahlen in den vier Farb-
Qwixx Deluxe mit — reihen anzukreuzen.

Je mehr Kreuze in
einer Farbreihe sind,
desto mehr Punkte
gibt es dafir. Wer zum
Schluss insgesamt die
meisten Punkte hat,
gewinnt.

Der Clou: Felder links
neben dem letzten
Kreuz in der Reihe
gehen verloren.

einer Wiirfelunterlage
aus Filz, vier Filz-
stiften und vier ab-
wischbaren

Tableaus - fir
unbegrenzt viele
Partien!

Ersatzstifte
Seite 58 pomitieny Wk zren:

| MEV i 4

012426

880278

Bezeichnung: QWIXX - DELUXE

Bestellnummer: 4024 Artikelnummer: 08819908915

Inhalt: 4 Spieltableaus, 4 Boardmaker, 6 Wiirfel
Wiirfeleinlage, Spielanleitung

Gewicht: 2809

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 197 x 197 x 27 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-5 Spieldauer: 15 min
Autor: Steffen Benndorf
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Watmn Dat?
S@Isinally our:

3501
WAT’'N DAT

Das geniale Was-ist-das-Spiel!

Man kann sofort losspielen und alle sind begeistert. Das ist ebenso

groBBartig wie genial und preisgekront. Zwei Spieler bilden ein Team

und muissen gemeinsam, ohne sich abzusprechen, einen Begriff legen -
”m” ||| " H |"||“||| jeder immer abwechselnd ein Teil. Die Gbrigen Spieler miissen erraten,

all012426 [ 850011 was es ist. Einfach, schnell und ausgeprochen witzig

Bezeichnung: WAT'N DAT

Bestellnummer: 3501 Artikelnummer: 08519908002

Inhalt: 60 Spielkarten, 10 lange Stabe, 6 kurze Stabe, 2 rote
Scheiben, 2 blaue Scheiben, Spielanleitung

Gewicht: 233 g

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 121 x 121 x 55 mm
Alter: 8+ Spieler: 3-8 Spieldauer: 20 min
Autor: Claude Weber
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4058
WURFELLAND

Wiirfelland ist ein Wettrennen. Wiirfelland ist
total einfach. Und Wiirfelland macht grof3en
Spal3. Es muss nichts berechnet werden,

es gibt keine Siegpunkte. Wer zuerst neun
Schatzfelder erreicht, hat gewonnen. Wie
immer bei unseren Wiirfelspielen, gibt es
keine Wartezeiten. Einer wiirfelt und alle
sind dran. Spannung und Emotionen

sind garantiert und insgesamt acht
abwischbare Spielfelder, sorgen fiir

jede Menge Abwechslung.

Gewinnen kann so einfach sein!

Ersatzstifte
Seite 58

E Ausgezeichnete
l et Spiele im NSV
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Bezeichnung: WURFELLAND

Bestellnummer: 4058 Artikelnummer: 08819908057

Inhalt: 4 abwischbare Spielplane, 4 Stifte, 6 Farbwiirfel, Spielanleitung
Gewicht: 269 g

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 197 x 197 x 27 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-4 Spieldauer: 20 min
Autoren: Andreas Spies, Reinhard Staupe




TREND

012426

880865

4087
NUMBER ONE

Eine fesselnde MAU-MAU-Variante mit
Suchtfaktor. Das Ablegespiel mit ein-
fachsten Regeln. So simple Regeln -
geeignet fir die ganze Familie.
Besondere Aktionskarten verleihen

Bezeichnung: NUMBER ONE
Bestellnummer: 4087 Artikelnummer:
Inhalt: 120 Spielkarten, Spielanleitung
Gewicht: 225¢

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick
Abmessung (LxBxH): 122 x 96 x 23 mm
Alter: 7+ Spieler: 2-6

dem Spiel den besonderen Kniff. Und
wem das nicht reicht - schreibt sich
seine Regeln einfach selbst!

Ein SpaB fiir Gro3 und Klein!

08819905017

Spieldauer: 30 min




4010
Magic Mix kAR =
,Kartentricks No 1” Vom Zauberiehriing

Zum Magicprofis

Einfach verbliiffende und gﬁ’m
verbliiffend einfache Kartentricks — T
schnell erlernt. Dieses Kartenset
bietet eine Vielzahl an neuen
Kunststlicken, Wetten und
physikalischen Tricks, um
Mitmenschen zu unterhalten und zu
verzaubern. Jeder, der des Lesens
machtig und nicht mit beiden
Handen gefesselt ist, kann die in
diesem Set enthaltenen
Kartenwunder darbieten.

Diese Kartentricks ermdglichen mit
kleinem Aufwand eine grof3e
Wirkung!

4011
Mag ic Mix Profifricks

nicht nur for

»Kartentricks No 2“ N A

Einfach durchfuhrbarer, aber schwer
zu durchschauender Kartenzauber -
schnell erlernt. Dieses Kartenset bietet
die unterschiedlichsten Kunststiicke,
um Mitmenschen unterhaltsam zu
verzaubern. Die hier beschriebenen
Tricks ersetzen Fingerfertigkeit mit
einer guten Portion Raffinesse und
ermoglichen einen schnellen Einstieg.
Der Kartenzauber bringt jedermann

zum Staunen! \\_/k—————'-"’

| S I
¥ P L L R
’::“:,;:mmiﬂ*‘”

0 Bezeichnung: Magic Mix , Kartentricks No 1” Magic Mix , Kartentricks No 2"
Bestellnummer: 4010 Artikelnummer: 08819908010 Bestellnummer: 4011 Artikelnummer: 08819908011
Inhalt: 110 Spielkarten, Spielanleitung Inhalt: 110 Spielkarten, Spielanleitung

Gewicht: 195 g Gewicht: 195 g

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 50 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Alter: 10+  Spieler: 1 Spieldauer: individuell Alter: 10+  Spieler: 1 Spieldauer: individuell




QUALTETIE TECENIK

1242
Formel 1
Artikelnummer 05619910103
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1244
Motorsport
Artikelnummer 05619910105
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1245
Traktoren

Artikelnummer 05619910106

Bezeichnung: Quartette Technik im Klarsichtetui

Inhalt: 32 Quartettkarten, Deckblatt, Kurzanleitung, im Klarsichtetui

Gewicht: 80g
Verpackungseinheit:  EH: 10 Stiick GH: 100 Stiick
Abmessung (LxBxH):  Verpackung: 107 x 71 x 16 mm
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1240
Dampfloks
Artikelnummer
05619910101

B

1246
Sportflitzer
Artikelnummer
05619910107
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1241
Feuerwehr
Artikelnummer
05619910102
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1249

Ziige
Artikelnummer
05619910110
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1243
Motorrader
Artikelnummer
05619910104
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Jets

Artikelnummer
05619910111




QUALTETTE KINDERWELT
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Marchen Schwarzer Peter - Tiere Der sichere Weg
Artikelnummer Artikelnummer Artikelnummer
05619910155 05619910161 05619910151
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1141 1135
Tierbabys Pfe'rde
Artikelnummer Artikelnummer
05619910162 05619910156

1 1.38 ) 1132
Wildlife Hunde
Artikelnummer

Artikelnummer
05619910159 05619910153

Bezeichnung: Kinderwelt im Klarsichtetui QR-Code

Inhalt: 32 Quartettkarten, Deckblatt, Kurzanleitung, im Klarsichtetui

Gewicht: 80g *Mittels Smartphone einfach
Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 100 Stiick QR-Code abscannen und

Abmessung (LxBxH):  Verpackung: 107 x 71 x 16 mm die Spielkartenmotive schon
vor dem Kauf ansehen.
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Es ist als wiirde man durch 07242¢

die Verpackung sehen kdonnen.
Alle 32 Bildmotive der Spiel-
karten konnen betrachtet
werden.
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SCHAFKODK

7017
Schafkopf - Classic -

Artikelnummer 05219910001

o

SCHAFKOPF
TAROCK

7020
Schafkopf - Premium Leinen -

Artikelnummer 05319910002

GROSSE

Eckzeichen

SCHAFKOPF

6010
Schafkopf - eXtra cLassic -

Artikelnummer 05219910501

48

7018
Schafkopf - Classic - in der Faltschachtel
Artikelnummer 05219905001

Schafkopf gilt als Kulturgut und
Teil der altbayrischen und der
frankischen Lebensart.

Es ist eines der beliebtesten und
verbreitetsten Kartenspiele Bayerns
und angrenzender Regionen.

GROSSE

Eckzeichen

6019
@ Schafkopf - eXtra cLassic - Premium Leinen -
Artikelnummer 05319910502 y




7023
Schafkopf frankisch - Classic -

Artikelnummer 05219910004

Funktioniert bei
Makula-Degeneration!

=

SCHAFKOPF

1deal bei starke,
Senscnwacho” )

7048
Schafkopf - JUMBO-Bild
Artikelnummer 05219910901

7021
Schafkopf - Premium Leinen - im Lederetui

Artikelnummer 05319981001
GOLD
Card

Die technischen Daten
zu diesen Spielen finden
Sie auf Seite 66.
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7024
Skat - Classic -

Artikelnummer 06019910001

Die technischen Daten
zu diesen Spielen finden
Sie auf Seite 66.

(&)

7025

Skat - Classic - in der Faltschachtel

Artikelnummer 06019905001

Skat - Premium Leinen -
Artikelnummer 06119910002

GROSSE

Eckzeichen

6011
Skat - eXtra cLassic -
Artikelnummer 06019910501




Die Deutsche UNESCO-Kommission hat Skat im Dezember 2016 in das bundesweite
Verzeichnis des immateriellen Kulturerbes aufgenommen.

Der Begriff Skat geht nach allgemeiner Ansicht auf das italienische Verb scartare
oder das damit verwandete, franzosische écarter (vgl. Ecarté) zuriick und bedeutet
sinngemal3,das Weggelegte’ Damit sind die beiden Karten gemeint, die beim Geben
verdeckt beiseitegelegt bzw. vom Spieler gedriickt werden; diese werden Skat oder

auch Stock genannt.

7028
Skat - Premium Leinen im Lederetui
Artikelnummer 06119981001
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7000
Skat - JUMBO-Bild
Artikelnummer 06019910901

Funktioniert bei
Makula-Degeneration!

A
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ROMME

52

BRIDGE D)) sommé
CANASTA Q Z 4)) BRIDGE

/ CANASTA
fa -r

@ 7008
Doppelrommé - Classic - im Folienetui
Artikelnummer 06519962002

Rommeé

Canasta GROSSE 6005

=i = . Doppelrommé - eXtra cLassic
Bridge Eckzeichen Artikelnummer 06519962501




@ 7011
Doppelrommé - Premium Leinen -

im Lederetui
Artikelnummer 06519981901

@ 7007
Doppelrommé - Classic

Artikelnummer 06519910001

1Y (1

ROMME - BRIDGE - CANASTA

2x 5% Karten

Die technischen Daten
zu diesen Spielen finden
Sie auf Seite 66.

Funktioniert bei
Makula-Degeneration!

7006
Doppelromme - JUMBO-Bild
Artikelnummer 06519910601
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DOPPELERODK

@ 7003
Doppelkopf - Classic -

Artikelnummer 06719910001

GROSSE

Eckzeichen

Doppelkopf - Premium Leinen - GOl

Artikelnummer 06819910001

6004
Doppelkopf - eXtra cLassic -
Artikelnummer 06719910501
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Funktioniert bei
Makula-Degeneration!

K

7005
Doppelkopf - JUMBO-Bild
Artikelnummer 06719910901

7076

Doppelkopf - Premium Leinen - im Lederetui
Artikelnummer 06719981000




BINOKEL /CAICKEL

BINOKEL
GAIGEL §

7001
Binokel/Gaigel - Classic -

Artikelnummer 05519910001

0 oermany
T
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6002
Binokel/Gaigel - eXtra cLassic -

Artikelnummer 05519910501

KREATIYV

Die technischen Daten
zu diesen Spielen finden
Sie auf Seite 66.

2000
55 Kreativ Karten
Artikelnummer 09519901000

Bezeichnung: Kreativ Karten

Bestellnummer: 2000 Artikelnummer: 09519901000
Inhalt: 1 x 55 Karten, Vorder- und Riickseite Blanko
Material: Quartettkarton 300 g

Gewicht: 92g

Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 100 Stiick
Abmessung (LxBxH): Karten 59 x 91 mm | Verpackung 65 x 97 x 25 mm




PATIENCE
@ OriginalgroBe

7016

Patience - Classic - im Lederetui
Artikelnummer 06929281000

g 1 )

Die ,,Hand-Schmeichler“

OriginalgroRe beSOnderS far Damenhande

A
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7083

@ Patience - eXtra cLassic

‘ ‘ im Lederetui
V V Artikelnummer 06919281001

Bezeichnung Bestell- | Artikel- Abmessung (LxBxH) Verpackungsein-
num- nummer heit
mer

Patience — CLASSIC 06929281000 | 2 x 55 Spielkarten, franz. Bild, Spielkartenkarton Karten 43,5 x 67,5 mm EH: 1 Stiick
im Lederetui inkl. 2 x 3 Joker, Mini-Format, glatt —320/330 g Verpackung 77 x 112x 24 mm | GH: 12 Stiick
im Echtlederetui mit Anleitung

Patience 06919281001 | 2 x 55 Spielkarten, franz. Bild, extra groBe | Spielkartenkarton Karten 44 x 93 mm EH: 1 Stiick
eXtra cLassic Eckzeichen, 2 x 3 Joker, Slim-Format, im glatt—320/330 g Verpackung 142 x 115x 27 mm | GH: 12 Stiick
im Lederetui Echtlederetui mit Anleitung, Block und

Bleistift




@ 9001
Pokerkarten N° 4 - Classic -
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@ 9005
Pokerkarten N° 1776 -

Premium Kunststoff - rot

Bezeichnung: Pokerkarten N°4 — CLASSIC - in der Faltschachtel Bezeichnung: Pokerkarten N° 1776 — Rot

Bestellnummer: 9001 Artikelnummer: 05119905002 PREMIUM Kunststoff, in der Faltschachtel

Inhalt: 1 x 55 Spielkarten, internationales Bild, inkl. 3 Joker, Standard Index Bestellnummer: 9005 Artikelnummer: 0511990506
Spielkartenkarton glatt - 320/330 g, Standard coated (N° 4) Inhalt: 1 x 55 Spielkarten, internationales Bild, inkl. 3 Joker , Standard
120g Index, rote Ornamentriickseite, PREMIUM Kunststoffqualitat
EH: 10 Stiick GH: 100 Stiick Material: 100% Kunststoff

Abmessung (LxBxH): Karten 63 x 89 mm | Verpackung 65 x 92 x 22 mm Gewicht: 160 g
Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick GH: 100 Stiick
Abmessung (LxBxH): Karten 63 x 89 mm | Verpackung 65 x 92 x 22 mm



ZUBEHOR
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7200 8022

Kartenhalter Ersatzstifte passend fiir

Dieser Kartenhalter ist eine Hilfe, um Qwixx Deluxe, Trixx, Wiirfelland
alle Karten in einer Hand zu halten! und Silver und Gold

Genial fir kleine und altere Hande.
m l |

Die Lieferung erfolgt farblich sortiert!
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Bezeichnung: Kartenhalter in Faltschachtel e Bezeichnung: Ersatzstifte Qwixx Deluxe/Traxx/Wiirfelland/

Bestellnummer: 7200 Artikelnummer: 03210010500 Silver und Gold

Inhalt: Kartenhalter 4-fach sortiert Bestellnummer: 8022 Artikelnummer: 02210012017
(1x blau, 1x gelb, 1x griin, 1x rot) Inhalt: 4 diinne Boardmarker, trocken abwischbar

Material: Kunststoff gebiindelt im Steckpack

Gewicht: 25¢g Material: Kunststoff
Verpackungseinheit: EH: 4 Stiick GH: 40 Stiick Gewicht: 459

Abmessung (LxBxH): Verpackung 82 x 112 x 23 mm Verpackungseinheit: EH: 1 Stiick GH: 20 Stiick
Die Lieferung erfolgt farblich sortiert! Abmessung (LxBxH): Verpackung 32 x 140 x 35 mm




Achtung!
Wird in Transportverpackung angeliefert.
Kurbel muss im Gerat bleiben.

Ersatzkurbel befindet sich im Boden.

7201
Kartenmischer

Bequemer geht es nicht! Mit

Kurbel betriebene Kartenmisch-
maschine fir viele gangige
Kartenspiele bis Format 59 x 91 mm

4-fach sortiert
7202
@ Spielgeldteller

Die Lieferung erfolgt farblich sortiert!

Bezeichnung: Kartenmischer in Faltschachtel Bezeichnung: Spielgeldteller 4er Set
Bestellnummer: 7201 Artikelnummer: 03210005002 Bestellnummer: 7202 Artikelnummer: 03210024000

Inhalt: Kartenmischmaschine, mit Handkurbel Inhalt: Spielgeldteller aus Kunststoff in den Farben gelb, griin,

inkl. Ersatzhandkurbel im Boden rot und blau sortiert, Durchmesser ca. 10,5 cm
Material: Kunststoff Material: Kunststoff
Gewicht: 568 g Gewicht: 729

EH: 1 Stiick GH: 6 Stiick Verpackungseinheit: EH: 1 Stiick GH: 20 Stiick
rpackung 115 x 240 x 115 mm Abmessung (LxBxH): Verpackung 100 x 100 x 15 mm
Die Lieferung erfolgt farblich sortiert!




SPIFI FSAMMIUNG

5002

Spielesammlung 100 [

10§klassische und beliebtegSpieIméinch- S p I e I esam m I u ng 100
:(:rlmt;? in einem Set. 100 klassische und beliebte

3 zweiseitige Spielplane Sple|m09| |Chke|Ten |n einem 561’

(Lieblingsspiel/ Trilma, Miihle/Dame,
Leiterspiel/Belagerung)

1 Satz Halmakegel

1 Satz Damesteine

5 x Augenwiirfel, 16 mm

1 x Spielanleitung

Fiir 2-4 Spieler ab 4 Jahren
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Palettenmenge = 230 Stiick

Bezeichnung: 100er Spielesammlung

Bestellnummer: 5002 Artikelnummer: 08219008002

Inhalt: 3 Spielplane, 58 Halmakegel, 24 Damesteine, 5 Wiirfel
Anleitung fiir 100 Spielideen, in Stiilpdeckelschachtel

Gewicht: 670 g

Verpackungseinheit: EH: 1 Stiick GH: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 325 x 325 x 50 mm




WULRFELSETS

8028 ===
Wiirfel Set - 15 Wiirfel - ELFENBEIN
Artikelnummer 02210012021

Bezeichnung: Wiirfel Set — 15 Wiirfel - ELFENBEIN
Bestellnummer: 8028 Artikelnummer: 02210012021
Inhalt: 15 Wiirfel, elfenbein, Kantenlange 16 mm
Material: Acryl

Gewicht: 80g

Verpackungseinheit: EH:1 Stiick GH: 10 Stiick
Abmessung (LxBxH): Verpackung 65 x 96 x 24 mm

8029
Wiirfel Set - 15 Wiirfel - BUNT
Artikelnummer 02210012022

Bezeichnung: Wiirfel Set — 15 Wiirfel - BUNT

Bestellnummer: 8029 Artikelnummer: 02210012022

Inhalt: 15 Wiirfel, bunt, Ersatzwiirfel QWIXX, Kantenlange 16 mm
Material: Acryl

Gewicht: 80g

Verpackungseinheit: EH: 1 Stiick GH: 10 Stiick
Abmessung (LxBxH): Verpackung 65 x 96 x 24 mm

Wiirfelset passend fir
Qwixx Originalspiel
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50 Wiirfel im Polybeutel LA £ .:’I Y
Artikelnummer 02210012018 sy 4, Wl FET @
N R T L N
Bezeichnung: 50 Wiirfel im Polybeutel l '.“-“ o gl O
-
Bestellnummer: 8023 Artikelnummer: 02210012018 ! .’. ‘.: *s '* -y
Inhalt: 50 Wiirfel im Polybeutel, elfenbein, 16 mm Kantenlédnge b o
Material: Acryl
Gewicht: 208 g & ™
Verpackungseinheit: EH: 1Stick GH: 20 Stiick % e w
Abmessung (LxBxH): Verpackung 160 x 130 x 30 mm - J. ‘. 2 ‘!’.\
| .~\\ pr e
:’. *.:.’/' W s A8
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@ Bezeichnung:

8018
Wiirfelbecher Leder in Faltschachtel

2

8016
Wiirfelbecher Kunststoff/Filzeinlage mit 6 Wiirfeln
in Faltschachtel

3,%
Kunststoff l’@,‘

Wiirfelbecher — Leder — in Faltschachtel

Bezeichnung:

Wiirfelbecher Kunststoff

Bestellnummer: 8018 Artikelnummer: 02210005000

Bestellnummer:

8016 Artikelnummer: 02210005061

Inhalt: Wiirfelbecher aus Echtleder Inhalt: Wiirfelbecher Kunststoff mit Filzeinlage
Material: Echtleder 6 Wiirfel + Kurzanleitung

Gewicht: 119 Material: Kunststoff

Verpackungseinheit: EH: 1 Stiick GH: 20 Stiick Gewicht: 19¢g

Abmessung (LxBxH): Verpackung 72 x 72 x 125 mm

Verpackungseinheit: EH: 1 Stiick GH: 20 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 72 x 72 x 125 mm




8004
Wiirfelbecher Leder mit 6 Wiirfeln
in Faltschachtel

mit & Wiirfeln
und Spielregel

6021
Wiirfelbecher XL in Faltschachtel

Abb. in Originalgrof3e

® @
20 &
mm < /
®
@ Bezeichnung: Wiirfelbecher — Leder mit 6 Wiirfeln @ Bezeichnung: Wiirfelbecher — !.eder -XL
Bestellnummer: 8004 Artikelnummer: 02210005060 Bestellnummer: 60%1 Artikelnummer: "02210005551
Inhalt: Wiirfelbecher aus Echtleder, inkl. 6 Wiirfel + Kurzanleitung Inhalt: Wiirfelbecher aus Echtleder, Hhe 120 mm,
Material: Echtleder : inkl. 6 XL Wiirfel (20 mm Kantenlange) + Kurzanleitung
Gewicht: 100 g Mate-rlal: Echtleder
Verpackungseinheit: EH: 1 Stiick GH: 20 Stiick Gewicht: — 175¢ . :
Abmessung (LxBxH): Verpackung 72 x 72 x 125 mm Verpackungseinheit: EH: 1 Stiick GH: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 90 x 90 x 155 mm
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SPIFL BLOCKE

e SHITE Bezeichnung: _Schiffe versenken —3 Stiick geschrumpft
verenien Bestellummer: 8501 Artikelnummer: 0271992403
—5,"?‘:/ Gewicht: 165 g

Verpackungseinheit. EH: 1 Stiick GH: 40 Stiick
Abmessung (LxBxH): Verpackung 105 x 148 x 15 mm

OS]
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[ R * 8501

mlfilinlmlxliil]i Schiffe versenken - 3er
EEEE L Artikelnummer 02719924032

? mno Bezeichnung: Stadt-Land-Fluss — 3 Stiick geschrumpft
a STt FLUSS Bestellnummer: 8503 Artikelnummer: 02719924031
a0 s § L i Inhalt: 3 Spielblécke , Stadt-Land-Fluss”, mit je 40 Blatt
e e e e sg.yu Gewicht: 165 g

Verpackungseinheit. EH: 1 Stiick GH: 40 Stiick
Abmessung (LxB Verpackung 105 x 148 x 15 mm

8503
Stadt-Land-Fluss - 3er
Artikelnummer 02719924031

Bezeichnung: Yatzy — 3 Stiick geschrumpft
Bestellnummer: 8505 Artikelnummer: 02719924033
Inhalt: 3 Spielblocke , Yatzy”, mit je 40 Blatt
Gewicht: 165 g

Verpackungseinheit: EH: 1 Stiick GH: 40 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 105 x 148 x 15 mm

- 8505
i} | Yatzy - 3er
Artikelnummer 02719924033

Bezeichnung: Yatzy eXtra cLassic — 3 Stiick geschrumpft
Bestellnummer: 6016 Artikelnummer: 02719924533
Inhalt: 3 Spielbldcke , Yatzy XL", mit je 40 Blatt
Gewicht: 3309

Verpackungseinheit: EH: 1 Stiick GH: 20 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 148 x 210 x 13 mm

- 6016
i | Yatzy XL - 3er
I Artikelnummer 02719924533

Bezeichnung: Skat-Spielblock — 3 Stiick geschrumpft
Bestellnummer: 8508 Artikelnummer: 02719924035
Inhalt: 3 Spielblocke , Skat”, mit je 40 Blatt

8508 Gewicht: 165 g

Skat — 3er Verpackungseinheit: EH: 1 Stiick GH: 40 Stiick

Artikelnummer Abmessung (LxBxH): Verpackung 105 x 148 x 15 mm

64 02719924035




SPIFL BLOCKE

XL-Blocke
im Format
AB mit
“uagryeﬂﬂ
Schri
4016 4021 4033
Qwixx Classic - Qwixx XL - Qwixx gemiXXt -
Ersatzblocke (2er) - S. 38 Ersatzblocke (2er) - S. 36 Ersatzblocke (2er) - S. 40
Artikelnummer 08819900015 Artikelnummer 08819900515

Artikelnummer 08819900016

o
£ A CIEIIACIEIET DED <
: S e e
Quuanium

. =)

-
awien -
punite! 5 0 Reé
= —

4039 4086 4098 4078
Qwixx Big Points - Qwixx Connected - Qwixx on Board - Qwantum -
Ersatzblocke (2er) - S. 40 Ersatzblocke (2er) - S. 40 Ersatzblocke (2er) - S. 37 Ersatzblocke (2er) - S. 31
Artikelnummer 08819900021 Artikelnummer 08819900030 Artikelnummer 08819900033 Artikelnummer 08819900026

4038 4047 4051 4084
Qwinto - Twenty One - Knister - Traxx
Ersatzblocke (2er) - S. 26 Ersatzblocke (2er) -S. 18 Ersatzblocke (2er) - S. 23 Ersatzblocke (2er) - S. 29

Artikelnummer 08819900020 Artikelnummer 08819900023 Artikelnummer 08819900025 Artikelnummer 08819900029

4083 4090 4097

Knaster - Ohanami - Anubixx -

Ersatzblocke (2er) - S. 22 Ersatzblocke (2er) - S. 25 Ersatzblocke (2er) - S. 21
Artikelnummer 08819900028 Artikelnummer 08819900031 Artikelnummer 08819900032
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SCHAFKOPF

PREMIUM LEINEN
im Klarsichtetui

PREMIUM-Ausfiihrung

Bezeichnung Bestell- | Artikel- Inhalt Material Gewicht | Abmessung (LxBxH) Verpackungsein-
num- nummer heit
mer
o Schafkopf — CLASSIC 7017 05219910001 | 1 x 36 Spielkarten, bayerisches Bild Spielkartenkarton | 104 g Karten 56 x 100 mm EH: 10 Stiick
im Klarsichtetui glatt—410g Verpackung 63 x 107 x22 mm | GH: 100 Stiick
e Schafkopf — CLASSIC 7018 05219905001 | 1 x 36 Spielkarten, bayerisches Bild Spielkartenkarton | 88 g Karten 56 x 100 mm EH: 10 Stiick
in der Faltschachtel glatt—410g Verpackung 58 x 105 x 17 mm | GH: 100 Stiick
e Schafkopf - 7020 05319910002 | 1 x 36 Spielkarten, bayerisches Bild, in Spielkartenkarton | 104 g Karten 56 x 100 mm EH: 10 Stiick
PREMIUM LEINEN Leinenqualitdt und PREMIUM-Ausfiihrung | Leinen—410g Verpackung 63 x 107 x 22 mm | GH: 100 Stiick
im Klarsichtetui
e Schafkopf 6010 05219910501 | 1x 36 Spielkarten, extra groe Spielkartenkarton | 104 g Karten 56 x 100 mm EH: 10 Stiick
eXtra cLassic Eckzeichen, bayerisches Bild glatt—410g Verpackung 63 x 107 x 22 mm | GH: 100 Stiick
im Klarsichtetui
e Schafkopf 6019 05319910502 | 1 x 36 Spielkarten, bayerisches Bild, extra | Spielkartenkarton | 104 g Karten 56 x 100 mm EH: 10 Stiick
eXtra cLassic groRe Eckzeichen, in Leinenqualitét und Leinen—410g Verpackung 63 x 107 x22 mm | GH: 100 Stiick

Bezeichnung Bestell- | Artikel- Inhalt Material Gewicht | Abmessung (LxBxH) Verpackungsein-
num- nummer heit
mer
n Schafkopf 7023 05219910004 | 1 x 36 Spielkarten, frankisches Bild Spielkartenkarton | 104 g Karten 56 x 100 mm EH: 10 Stiick
CLASSIC - frankisch glatt—410g Verpackung 63 x 107 x 22 mm | GH: 100 Stiick
im Klarsichtetui
e hafkopf - JUMBO 7048 05219910901 | 1 x 36 Spielkarten, JUMBO-Bild Spielkartenkarton | 104 g Karten 56 x 100 mm EH: 10 Stiick
im Klarsichtetui glatt—410g Verpackung 63 x 107 x 22 mm | GH: 50 Stiick
9 Schafkopf 7021 05319981001 | 1x 36 Spielkarten, bayerisches Bild, im Spielkartenkarton | 148 g Karten 56 x 100 mm EH: 1 Stiick
PREMIUM LEINEN Echtleder-Etui, mit ReiBverschluss, inkl. Leinen—410g Verpackung 75x 111 x23mm | GH: 12 Stiick

im Lederetui

Block und Bleistift




im Klarsichtetui

Eckzeichen, + Deckblatt und Berech-
nungstabelle

glatt—320/330 g

Verpackung 65 x 98 x 15 mm

Bezeichnung Bestell- | Artikel- Inhalt Material Gewicht | Abmessung (LxBxH) Verpackungsein-
num- nummer heit
mer
a Skat — CLASSIC 7024 06019910001 | 1x 32 Spielkarten, franz. Bild, + Deckblatt | Spielkartenkarton | 72 g Karten 59 x 91 mm EH: 10 Stiick
im Klarsichtetui & Berechnungstabelle glatt—320/330 g Verpackung 65 x 98 x 15 mm GH: 100 Stiick
9 Skat — CLASSIC 7025 06019905001 | 1x 32 Spielkarten, franz Bild, + Deckblatt | Spielkartenkarton | 63 g Karten 59 x 91 mm EH: 10 Stiick
in der Faltschachtel & Berechnungstabelle glatt—320/330 g Verpackung 63 x 95 x 13 mm GH: 100 Stiick
9 Skat 7027 06119910002 | 1x 32 Spielkarten, franz. Bild, + Deckblatt | Spielkartenkarton | 72 g Karten 59 x 91 mm EH: 10 Stiick
PREMIUM LEINEN & Berechnungstabelle, in Leinenqualitat Leinen —320/330 g Verpackung 65 x 98 x 15 mm GH: 100 Stiick
im Klarsichtetui und PREMIUM-Ausfiihrung
e Skat — eXtra cLassic 6011 06019910501 | 1x 32 Spielkarten, franz. Bild, extra groBe | Spielkartenkarton | 72 g Karten 59 x 91 mm EH: 10 Stiick

GH: 100 Stiick

Bezeichnung Bestell- | Artikel- Inhalt Material Gewicht | Abmessung (LxBxH) Verpackungsein-
num- nummer heit
mer
0 Skat 7028 06119981001 | 1x 32 Spielkarten, franz. Bild, + Deckblatt | Spielkartenkarton | 144 g Karten 59 x 91 mm EH: 1 Stiick
PREMIUM LEINEN & Berechnungstabelle, in Leinenqualitat glatt—320/330 g Verpackung 75x 111 x 23 mm | GH: 12 Stiick
im Klarsichtetui und PREMIUM-Ausfiihrung, im Echtleder-
Etui, mit Block und Bleistift
9 Skat— JUMBO 7000 06019910901 | 1 x 32 Spielkarten, JUMBO Bild, Spielkartenkarton | 72 g Karten 59 x 91 mm EH: 1 Stiick
im Klarsichtetui + Deckblatt & Berechnungstabelle glatt—320/330 g Verpackung 75x 111 x 23 mm | GH: 10 Stiick




Bezeichnung Bestell- | Artikel- Inhalt Material Gewicht | Abmessung (LxBxH) Verpackungsein-
num- nummer heit
mer
0 Doppelrommé CLASSIC | 7008 06519962002 | 2 x 55 Spielkarten, franz. Bild, inkl. 6 Spielkartenkarton | 238 g Karten 59 x 91 mm EH: 10 Stiick
im Folienetui Joker, Kurzanleitung, 4-fach sortiert glatt —320/330 g Verpackung 113 x 145x 23 mm | GH: 100 Stiick
e Doppelrommé CLASSIC | 7007 06519910001 | 2 x 55 Spielkarten, franzdsisches Bild, Spielkartenkarton | 220 g Karten 59 x 91 mm EH: 1 Stiick
im Klarsichtetui inkl. 6 Joker glatt—320/330 g Verpackung 96 x 128 x 26 mm | GH: 50 Stiick
9 Doppelrommé 6005 06519962501 | 2 x 55 Spielkarten, franzdsisches Bild, mit | Spielkartenkarton | 200 g Karten 59 x 91 mm EH: 1 Stiick
eXtra cLassic extra groRBen Eckzeichen, inkl. 6 Joker, glatt—320/330 g Verpackung 113 x 145x 23 mm | GH: 10 Stiick
im Folienetui Kurzanleitung

DOPPELROMME

im Klarsichtetui

Bezeichnung Bestell- | Artikel- Inhalt Material Gewicht | Abmessung (LxBxH) Verpackungsein-
num- nummer heit
mer
“ Doppelrommeé 701 06519981901 | 2 x 55 Spielkarten, franz. Bild, inkl. 6 Jo- Spielkartenkarton | 302 g Karten 59 x 91 mm EH: 1 Stiick
PREMIUM LEINEN ker, in Leinenqualitdt und PREMIUM-Aus- | Leinen —320/330 g Verpackung 115 x 142 x 27 mm | GH: 6 Stiick
im Lederetui fiihrung mit Anleitung im Echtleder-Etui,
Block und Bleistift
e Doppelrommeé 7006 06519910601 | 2 x 55 Spielkarten, JUMBO Bild, Spielkartenkarton | 220 g Karten 59 x 91 mm EH: 1 Stiick
JUMBO Bild inkl. 6 Joker glatt — 320/330 g Verpackung 96 x 128 x 26 mm | GH: 10 Stiick




DOPPELKOPF

Echtlederetui

Bezeichnung Bestell- | Artikel- Inhalt Material Gewicht | Abmessung (LxBxH) Verpackungsein-
num- nummer heit
mer
0 Doppelkopf CLASSIC 7003 06719910001 | 2 x 24 Spielkarten, franz. Bild, + 2 Joker Spielkartenkarton | 113 g Karten 59 x 91 mm EH: 10 Stiick
im Klarsichtetui + 5 Anleitungskarten glatt — 320/330 g Verpackung 63 x 107 x 22 mm | GH: 100 Stiick
9 Doppelkopf 7004 06819910001 | 2 x 24 Spielkarten, franz. Bild, in Leinen- Spielkartenkarton | 113 g Karten 59 x 91 mm EH: 10 Stiick
PREMIUM LEINEN qualitdt und PREMIUM-Ausfiihrung, Leinen —320/330 g Verpackung 63 x 107 x 22 mm | GH: 50 Stiick
im Klarsichtetui + 2 Joker + 5 Anleitungskarten
9 Doppelkopf 6004 06719910501 | 2 x 24 Spielkarten, franz. Bild, extra groBe | Spielkartenkarton | 113 g Karten 59 x 91 mm EH: 10 Stiick
eXtra cLassic Eckzeichen, + 2 Joker + 5 Anleitungs- glatt—320/330 g Verpackung 63 x 107 x 22 mm | GH: 50 Stiick
im Klarsichtetui karten
0 Doppelkopf - 7005 06719910901 | 2 x 24 Spielkarten, JUMBO-Bild, + 2 Joker | Spielkartenkarton | 113 g Karten 59 x 91 mm EH: 1 Stiick
JUMBO + 5 Anleitungskarten glatt — 320/330 g Verpackung 63 x 107 x 22 mm | GH: 10 Stiick
im Klarsichtetui
9 Doppelkopf 7076 06719981000 | 2 x 24 Spielkarten, franz. Bild, in Spielkartenkarton | 156 g Karten 59 x 91 mm EH: 1 Stiick
PREMIUM LEINEN Leinenqualitat und PREMIUM-Ausfiih- Leinen —320/330 g Verpackung 63 x 107 x 22 mm | GH: 6 Stiick
im Lederetui rung, + 2 Joker + 5 Anleitungskarten, im

BINOKEL/GAIGEL/KREATIV KARTEN

Bezeichnung Bestell- | Artikel- Inhalt Material Gewicht | Abmessung (LxBxH) Verpackungsein-
num- nummer heit
mer
0 Binokel/ Gaigel 7001 05519910001 | 2 x 24 Spielkarten Spielkartenkarton | 132g Karten 56 x 100 mm EH: 10 Stiick
CLASSIC wiirttembergisches Bild glatt—410g Verpackung 63 x 108 x 23 mm | GH: 100 Stiick
im Klarsichtetui
9 Binokel/ Gaigel 6002 05519910501 | 2 x 24 Spielkarten, extra groRe Spielkartenkarton | 132g Karten 56 x 100 mm EH: 10 Stiick
eXtra cLassic Eckzeichen, wiirttembergisches Bild glatt—410g Verpackung 63 x 108 x 23 mm | GH: 50 Stiick
im Klarsichtetui
o Kreativ Karten 2000 09519901000 | 1x 55 Karten, Vorder- und Riickseite Quartettkarton 92g Karten 59 x 91 mm EH: 10 Stiick
im Klarsichtetui Blanko 3009 Verpackung 65 x 97 x 25 mm GH: 100 Stiick
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